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Op één reuzekatoenve\o\
moken 2€ kotoéen voor.
shirts, dot is

bijna één voor elke Belg.
HOEVEEL 15 DAT!

Voor één T-shirt heb je
a700 liter water nodig.
Je kan doarmee een
zwembad vullen.

i

¥
| - l

"Hey Spelletjes-amigo’s!

Wij zijn Alina en Josse en wij gaan op zoek
naar hoe eerlijke kleren gemaakt worden.

Want dat vinden we belangpijk. ]

Niet elk king
9aat naar schoo,
Veel kinderen
moeten werken

oM génoeg geld

te hebben voor
hen en hun

familie.

Von plastic
flessen kan

je ook klerén
moken. Von

37 flessen mook

je ol een brui!

<700 LiTER) WATER

Wij vertrekken
nooar de Verenigde Staten,
waar KATOEN WORDT
GEPLUKT.

Josse bezocht een boerderij waar katoen wordt
geteeld. Hij heeft naar het verhaal van Katty

geluisterd: “Mijn opa is gestorven door altijd
onkruidverdelgers op de boerderij te gebruiken.
Mama en papa willen dat nu dus niet meer doen,
wij maken hier biokatoen. Dat is beter voor
onze gezondheid en onze planeet.”
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\De katoenplant /mookt
een zachte vezel
(katoenpluis),
die tot draden
gesponnen
worden.
Hiermee wordt
textiel
gemoaokt.

kotoenpluis
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Bijna al deze woorden vind je in deze richtingen.
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De woorden uit de lijst die niet in de
woordzoeker staan vormen een slogon.

Schrijf die hieronder!



Z0EK DE WEG

Zoek de kortste weg die de boot moet varen
om bij de fabriek te komen.

stof

VAN DRAAD NAAR STOF

Weven, breien... zo wordt een draad een lop stof.
Die stof, daar kunnen we veel mee doen!
Wat is er allemaal van stof?
Zokdoeken, gordijnen, jassen,
jeansbroeken, T-shirts, sokken,
knuffels en zoveel meer.
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“Mijn papa werkt op een supergroot i
schip en vaart daarmee de wereld
rond. Ook de pakken katoen gaan
mee op het schip en worden afgezet™=
in Indonesié.”

Hier is de spinnerij.
Van katoenpluis wordt katoen-
droad gemaokt.

worden geweven.

schaopjes katoendraad polyesterstof jeans
A - N N
katoenplant polyestervezel gebreide stof fleecedeken
— — — h—
gerecycleerd wollen draad kotoenen stof wollen muts
plastic

Von vezel naar draad naar stof naar gebruikstextiel.
Zet het juiste onderwerp bij het juiste beeld.

Een weverij in India. Hier werken weefsters
op weefgetouwen. Duizenden meters stof
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e et KNOPENSPEL + VAN DOEK TOT BROEK IN BANGLADESH

\ atelier. Josse heeft op het eind y

S o von het spel een jeans! _- i

SPELREGELS
Doel van het spel is Josse
Zo snel mogelijk een broek
bezorgen. De jongste speler
mag beginnen. Je verploatst
je pion met het aantal
ogen dat je gooit met de
dobbelsteen. Daarna is de
beurt aan de volgende
speler, volgens de richting
von de Kklok.
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De elektriciteit
valt uit in het
magazijn éen je kan
niet meer werken.
Sla 1 beurt over.
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Ga terug
mm oor stort.

Gooi nog
een keer.

Je hebt in je
vinger geprikt.
Go twee
vakken
achteruit.
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Het speelbord is voorzien
van een aantal speciale
velden, die je hinderen of

21 "‘ helpen op de weg naar het

\ /O einddoel. Natuurlijk moet je
4 De - ’ de instructies die op deze

velden staon volgen.

Veel beter, hé!
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WELKE KLEREN?

= . Met de boot komen de gemaakte kleren
Jbc = noar Belgié. Alina gaat dan naar de winkel
o P : om een toffe T-shirt te vinden.
. ;V_; : ZIJIS OP ZOEK NAAR — — _ _ _ _ KLEREN.
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Schone kleren zijn gemaakt in goede

OO000
omstandigheden, dus in veilige fabrieken, \ V.

waar de mensen fatsoenlijk betaald worden en niet teveel overwerk moeten doen. Ze mogen

ook hun stem laten horen als ze verbeteringen willen in de fabriek.
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3 puzzelstukken passen niet.
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WEAR = ¥
FOUNDATION

A<F J)=b S=*
B=WN K=K T=H
D=M M=T v=¢
Als je deze sticker op de deuren van E=X N=T W= B
winkels vindt, weet je dat de kieren schone - F=¢ 0=h X=MW
kleren zijn. Daar kan je samen met moma - + p=o Y=4A
of papa naar op zoek gaan. % G= . I z=X
Doe jij ook mee2 J‘ H=%R G‘* -
L I=K R= D

EEN T-SHIRT VAN € a9:

€17 is winst voor de winkel

€ 3,9 voor het tronsport
€ 1,30 voor de tussenpersoon
€ 1,5 winst voor fabriek
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€0,18 is het loon van de werker

Helaba, wat
is hier gebeurd?
Duid de 7 verschillen
aan in de onderste

tekening.

STOF EN DAN...

Stof kon bedrukt worden.
Maar wat stoat op deze stof?
Er stoat een eigenaardige
boodschap in geheimschrift!
Los jij ze op?

SNANX
XD XP
RXMNHUXT TEXU
SXXN RNXYX?T
TRANEY!

(Gooi je kleren nooit zomaar weg.
Passen je kleren niet meer of ben je ze
wot beu? Doe er iemand anders een plezier
mee. Je koan ze ook steeds tweedehands
verkopen of naar de kringloopwinkel brengen.
En wat als je kleren stuk zijne Vaak kunnen
ze nog hersteld worden, of kunnen de kieren
gerecycleerd worden.

Als je minder kleren koopt, is er ook
minder water en transport nodig.

Ook dat is beter voor
de planeet.
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We zijn
ondertussen wel drie keer
rond de wereld geweest voor
onze kleren, ongelofelijk
toch!
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Uiteindelijk ligt het T-shirt ’ ‘2
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kot | in Belgié in de winkel R
otoenpluis in

Noord-Amerika

weverij en naaiatelier
in Bangladesh



Amai zo veel moeite

voor één kledingstuk! Een hele wereldreis van

katoenplant tot onze kleerkast! Voor onze kleren is

er heel veel nodig! Enorm veel woter, vervoer wat voor

vervuiling zorgt. Bovendien werken er veel mensen in
heel slechte omstandigheden! Dit vinden wij heel

erg! We gaan vanaf nu toch beter nadenken als

we nieuwe kleren kopen! Of gooien we niet

zo moar gebruikte spullen weg!

Jij doet toch ook mee?!

VAN PUNT NAAR PUNT

Verbind de punten van 1tot 28 en van a tot z.
Dan zie je een beeld dat je intussen wel kent!
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